PRILOG 1 — TEHNICKE SPECIFIKACIJE

Predmet nabave: Nabava licenci CAD softvera

Predmet nabave su licence CAD softvera. Predmet nabave odreden je ovim tehni¢kim specifikacijama
koje Cine sastavni dio dokumentacije za nadmetanje.

Ponuditelji su duZni dati ponudu za cjelovit predmet nabave, koji udovoljava svim kriterijima (detaljima
specifikacije), a za svaki pojedini kriterij Ponuditelj mora navesti koje funkcionalnosti (opcije)
ponudenog softvera ispunjavaju dati kriterij.

Ponuditelj mora biti spreman, na moZebitni zahtjev Narucitelja, napraviti prezentaciju funkcioniranja
ponudenog softvera i prikazati sve trazene funkcionalnosti.

Predmet nabave: Licence CAD softvera

U sklopu aktivnosti Istrazivanja i razvoja proizvoda iz svog proizvodnog programa, Narucitelj, Sto zbog
internih potreba (prosSirenja kapaciteta, koriStenja postojece dokumentacije, ...), a Sto zbog potreba
suradnje i razmjene informacija sa dobavljacima roba i usluga, treba licence CAD softvera prema
ovome opisu.

Naruditelj treba licence softvera za tri (3) korisnika (tri (3) radna mjesta slobodno rasporediva na
racunalnoj mrezi).

Funkcionalnost traZzenog softvera mora udovoljiti svim ovdje navedenim kriterijima:

2D i 3D CAD — Opce znacajke

1) Osiguratiizradu trodimenzionalnih (3D) racunalnih CAD modela pojedinih dijelova
(komponenti) proizvoda koristenjem svih osnovnih nacina racunalnog zapisa 3D CAD modela
(tijelima (solid) i povrsinama (surface) (B-rep zapis) i prostornim ,zicanim” (wireframe)
modelima) te istovremenim i interaktivnim koristenjem svih osnovnih metoda modeliranja
(parametarsko modeliranje (CAD model kontroliran kotama i/ili parametrima), eksplicitno
modeliranje (CAD model kontroliran direktnom manipulacijom detalja geometrije) i
skulpturno (,,subdivisional”) modeliranje (CAD model kontroliran globalnim oblikovanjem
forme)).

2) Osiguratiizradu trodimenzionalnih (3D) racunalnih CAD modela sklopova proizvoda
koristenjem svih osnovnih nacina racunalnog zapisa 3D CAD modela (tijelima (solid) i
povrsinama (surface) (B-rep zapis) i prostornim ,Zicanim” (wireframe zapis) modelima) uz
moguénost pristupu (stvaranju i mijenjanju) pojedinih komponenti (dijelova) i/ili podsklopova
u okruzenju sklopa (bez potrebe za prelaskom u okruzenje modeliranja pojedinih komponenti)
te nesmetanu razmjenu geometrije i geometrijskih meduovisnosti izmedu pojedinih
komponenti i/ili podsklopova.

3) Osigurati namjenske alate za automatiziranu izradu trodimenzionalnih (3D) racunalnih CAD
modela i pripadajucih dvodimenzionalnih (2D) ra¢unalnih CAD crteZa (tehnicke
dokumentacije) rastavljivih spojnih veza sklopova proizvoda (busenje rupa, umetanje
komponenti) te podesavanje (naknadne izmjene) istih, a sve sa uklju¢enim bazama spojne
opreme (vijci, matice, podloske, zatici, ...) osnovnih industrijskih standarda (ISO, DIN).

4) Osigurati alate za pojednostavljeno upravljanje prikazima digitalnih zapisa 3D CAD modela
sloZenih sklopova na nacin da osigura precizne i vierne graficke prikaze (podesna za mjerenja i
referenciranja) i time omoguciti nesmetan rad na racunalima manjih hardverskih zahtjeva
nego Sto bi to trazio prikaz originalnih (kompletnih) digitalnih zapisa.

5) Osigurati izradu dvodimenzionalnih (2D) racunalnih CAD crteza (tehnicke dokumentacije) kao
samostalnih (samodostatnih) dokumenata, a u skladu s vazeéim svjetskim standardima za
tehnicku dokumentaciju (ISO, ANSI, ASME, JIS, ...).



6) Osiguratiizradu dvodimenzionalnih (2D) racunalnih CAD crteZa (tehnicke dokumentacije) na
osnovu (prikazivanjem) 3D CAD modela pojedinih dijelova (komponenti) i/ili sklopova
proizvoda uz odrZavanje veze (asocijativnosti) izmedu 3D CAD modela i 2D CAD crtezZa koja
osigurava dvosmjerno aZzuriranje izmjena, a sve u skladu s vazeéim svjetskim standardima za
tehnic¢ku dokumentaciju (ISO, ANSI, ASME, JIS, ...).

7) Osiguratiizradu slikovnih (shade) i/ili foto-realisti¢nih (render) prikaza dijelova i/ili sklopova
proizvoda te neovisan digitalni zapis istih u osnovnom slikovnim formatima (.JPEG, .PNG,
TIFF).

8) Osigurati namjenske alate za konstrukcijsku i tehnolosku razradu dijelova iz polimernih
materijala (provjera kutova izbacivanja iz alata, provjera debljine stjenki, racunalnu simulaciju
procesa punjenja kalupne supljine, ...).

9) Omoguditi koristenje digitalnih trodimenzionalnih (3D) CAD modela ljudskog tijela (u cijelosti
ili u segmentima) sa ugradenim mehanizmima ergonomskih analiza (vidno polje, podrucje
dohvata, ...).

Mehanizmi

10) Osigurati pripremu i provodenje racunalnih simulacija kretanja (kinematike) mehanizama
sklopova na nacin da sve kinematske veze medu komponentama budu odredene u okviru
alata slaganja opcih (ne-kinematskih) sklopova, a bez potrebe za koristenjem zasebnih
korisnickih sucelja i/ili dodatnih aplikacija drugih softverskih rjesenja. Tako opisani
(kinematski) sklopovi moraju biti, bez ikakvih dodatnih intervencija od strane korisnika,
podesni (upotrebljivi) za provodenje dodatnih racunalnih simulacija dinamickih opterecenja
dijelova konstrukcije, a bez potrebe za koristenjem zasebnih korisnickih sucelja i/ili dodatnih
aplikacija drugih softverskih rjeSenja. Softver mora omoguditi izradu i neovisan digitalni zapis
dinamickih (video) prikaza funkcioniranja sklopova mehanizama u osnovnim video formatima
(.AVI, .MPEG).

Konstrukcije iz lima
11) Osigurati izradu trodimenzionalnih (3D) racunalnih CAD modela i pripadajucih
dvodimenzionalnih (2D) racunalnih CAD crtezZa (tehnicke dokumentacije) dijelova proizvoda
izradenih iz lima (sheetmetal) sa uklju¢enim tehnoloskim funkcionalnostima prikaza
(djelomi¢no (postupno) i/ili u potpunosti) savijenih i razvijenih formi proizvoda te preciznim
(od strane korisnika podesivim) izracunavanjem prikrata i produljenja materijala pri
postupcima savijanja i razvijanja.

Zavarene konstrukcije
12) Osigurati izradu trodimenzionalnih (3D) racunalnih CAD modela i pripadajucih
dvodimenzionalnih (2D) racunalnih CAD crtezZa (tehnicke dokumentacije) sklopova proizvoda
izradenih tehnologijom zavarivanja sa uklju¢enim tehnoloskim funkcionalnostima prikaza
(djelomi¢no (postupno) i/ili u potpunosti) procesa (postupaka) zavarivanja te preciznim (od
strane korisnika podesivim) prikazima oznaka zavara, pripadajucih tehnoloskih procesa te
duljina, mase materijala i vremena izrade zavara.

Profilne (Stapne) konstrukcije
13) Osigurati namjenske alate za automatiziranu izradu trodimenzionalnih (3D) ra¢unalnih CAD
modela i pripadajuc¢ih dvodimenzionalnih (2D) ra¢unalnih CAD crteZa (tehnicke
dokumentacije) sklopova proizvoda izradenih tehnologijom slaganja ekstrudiranih profila
(,Stapne/profilne konstrukcije”) (automatizirano umetanje profila, automatizirano
modeliranje spojeva profila, umetanje spojne opreme te podesavanje (naknadne izmjene)
postojecih modela), sve sa uklju¢enim bazama polaznih profila i bazama spojne opreme



prema osnovnim industrijskim standardima (DIN, BS, ...) te sa katalozima najpoznatijih trzisno
prisutnih proizvodaca ekstrudiranih profila (Bosh, Item, Maytec, ...).

Racunalne simulacije mehanicke cvrstoce

14) Osigurati pripremu i provodenje racunalnih simulacija mehanicke ¢vrstoce (naprezanja,
progibi, forme vibriranja) dijelova i sklopova proizvoda, a sve unutar istog softverskog
proizvoda i bez potrebe za koristenjem dodatnih aplikacija drugih softverskih rjesenja.

15) Podrzavati moguénost provodenja racunalnih simulacija mehanicke ¢vrsto¢e komponenti
proizvoda koje su dio (kinematskih) sklopova mehanizama, a na nacin da rubni uvjeti (veze i
opterecenja), bez ikakvih dodatnih intervencija od strane korisnika i bez potrebe za
koristenjem zasebnih korisnickih sucelja i/ili dodatnih aplikacija drugih softverskih rjesenja,
budu preneseni iz rezultata racunalnih simulacija dinamickih opterecenja dijelova konstrukcije
provedenih u istom softveru. Softver mora omoguditi izradu i neovisan digitalni zapis slikovnih
i dinamickih (video) prikaza rezultata provedbe racunalnih simulacija mehanicke ¢vrstoce u
osnovnim slikovnim (.JPEG, .PNG, .TIFF) i video formatima (.AVI, .MPEG).

16) Podrzavati mogucénost pripreme (zadavanje rubnih uvjeta) i provodenje racunalnih simulacija
dinamickih optereéenja elemenata konstrukcije (sile, momenti, ...) uslijed kretanja
mehanizama na nacin da sve simulacije moraju biti provedive koristenjem 3D CAD modela
sklopova (sa uklju¢enim kinematskim vezama) stvorenih u istom softverskom paketu, a bez
potrebe za koristenjem zasebnih korisnickih sucelja i/ili dodatnih aplikacija drugih softverskih
riesenja. Softver mora omoguditi izradu i neovisan digitalni zapis dinamickih (video) prikaza
dinamickih naprezanja dijelova sklopova mehanizama u osnovnim video formatima (.AVI,
MPEG).

Razmjena podataka

17) Osigurati razmjenu (ucitavanje i ispisivanje) 2D i 3D CAD geometrije stvorene sa drugim
trziSno dostupnim CAD alatima putem zapisa trziSno najprisutnijih formata za razmjenu zapisa
(STEP, IGES, JT, VDA, STL, VRML, 3DPDF za 3D CAD te STEP, IGES, DWG, DXF, Medusa, PDF za
2D CAD).

18) Osigurati koristenje izvornih 3D CAD modela dijelova i sklopova stvorenih koristenjem svih
trziSno najprisutnijin komercijalnih 2D i 3D CAD softvera (Autocad (2D), TurboCAD (2D),
Medusa (2D), Autodesk Inventor (3D), CATIA (3D), Creo (3D), NX (3D), SolidWorks (3D)) na
nacin da 3D CAD modeli drugih softvera mogu biti ucitani i koristeni za daljnji rad (bilo sa
odrzavanjem originalnog zapisa bilo sa pretvaranjem originalnog zapisa u vlastiti). Softver
mora omoguditi azuriranja geometrije u sluéaju izmjene u izvornom CAD softveru.

19) Osigurati koristenje izvornih 3D CAD modela dijelova i sklopova te 2D crteza stvorenih
koristenjem CAD softverskih paketa Creo i Pro/ENGINEER na nacin da postojeci 2D crteZi i 3D
CAD modeli stvoreni koristenjem tih softvera mogu biti ucitani i upotrebljivi za daljnji rad
(izmjene i dorade) koriStenjem svih elemenata originalnog zapisa (bez potrebe za pretvaranje
u druge formate) te odrzavanjem svih (dvosmjernih) postojecih veza i meduovisnosti 3D CAD
modela dijelova i sklopova u odnosu na pripadajucée 2D crteze.

20) Osigurati koristenje 3D CAD geometrije preuzete iz drugih trzisno dostupnih 3D CAD alata
(bilo ucitavanjem originalnih zapisa bilo ucitavanjem putem formata za razmjenu) na nacin da
preuzeta geometrija moze biti mijenjana bilo direktnom manipulacijom detalja geometrije
(pomicanje, zakretanje, premjestanje, ...) bilo izmjenama mjera postojece geometrije
(promijeri rupa, radijusi zaobljenja, udaljenosti povrsina, ...)
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